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Hello everyone, new and old members of Duivelsei! I hope you've all had a 
wonderful EL CID and are ready for an exciting new year at our lovely association.  
 
You're about to read the first Spelduivel of the year, the magazine that will 
keep you up-to-date with everything boardgame, video game, and Duivelsei 
related. And, of course, this year's Spelduivels will be extra exciting as there 
will be much to write about during this Lustrum year! 
 
Deze editie zit vol met bord- en videospellen verslagen, huisdieren, 
interviews en ook weer een lekker recept. Neem ook eens een 
kijkje naar het bestuur van volgend jaar en lees ook vooral 
de Duivelsei Survival Guide door. De Redactie deelt ook haar 
unpopular opinions en we hebben ook weer een leuke puzzel. 
Ook is er een mooie Lustrum poster die je uit deze editie kunt 
scheuren om Duivelsei's 30e verjaardag nooit meer te vergeten. 
 
Nogmaals welkom en hopelijk zien we jullie nog vaker 
tijdens dit speciale Lustrumjaar!

Joyce Belleflamme
Hoofdredacteur
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Leden

Ontmoet het FT!
Wie je roept als je roept: "Bestuuuuur!"

Het begin van het nieuwe schooljaar komt eraan en dat betekent een nieuw bestuur! Wil je alvast een kijkje 
nemen naar wie het komende jaar het Duivelsei draaiende gaan houden? Dan is dit je kans. Praktische 

informatie, leuke feitjes, en ook two truths and one lie*!

Naam: Dominique van der Zwaan
Geboortedatum: 15-08-1997
Functie: Praeses
Hoeveelste jaar Eitje: 4e jaars
Studie: Clinical Child and Adolescent Psychology master, 3e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Pokémon TCG en Mario Kart 
Likes: Tekenen en schilderen, mijn plantjes, sporten, gamen, nieuwe boeken 
kopen (en deze vervolgens nooit lezen… oeps).
Dislikes: Pestgedrag, als mensen extreem pessimistisch zijn, als iets me niet in 
een keer lukt, smakgeluiden. 
2 truths and 1 lie: 
- Ik heb alle Pokémon spellen voor de Nintendo DS en de Nintendo Switch.
- Ik heb een diploma voor de basis van gebarentaal.
- Ik verf mijn haar al sinds mijn veertiende.

Naam: Esther Kooistra
Geboortedatum: 01-12-2000
Functie: Ab Actis
Hoeveelste jaar Eitje: 3e jaars
Studie: Taalwetenschap, 3e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Set
Likes: Muziek (ik speel bas, ukulele, en kalimba), dobbelstenen verzamelen, 
nail art (vooral voorafgaand aan ieder Duivelsei feest).
Dislikes: Mensen die roken op de fiets, mensen die net te snel fietsen om ze 
goed in te kunnen halen, mensen die me niet laten weten als er iets op mijn 
gezicht zit en me er zelf achter laten komen, mensen.
2 truths and 1 lie: 
- Als ik een D&D class zou hebben, dan zou ik een Bard zijn.
- Shellos, Vulpix en Zubat zijn mijn favoriete Pokémon.
- Ondanks dat ik al vele uren in Minecraft heb gestoken, heb ik nog nooit de 
Enderdragon verslagen.

Naam: Fenne Bijtenhoorn 
Geboortedatum: 29-06-2002
Functie: Assesor Algemeen
Hoeveelste jaar Eitje: 4e jaars
Studie: Filosofie, 2e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Blood on the Clocktower
Likes: Spellen, drummen, Radiohead, freerunnen, schoon drinkwater.
Dislikes: Kaas, mensen die liegen en/of bedriegen buiten sociale 
deductiespellen, loden leidingen.
2 truths and 1 lie: 
- Ik heb ooit meer dan 200 euro uitgegeven aan een bordspel.
- Ik kwam ooit om 1 uur ‘s nachts aan op de 24-uur speldag om daar de nacht 
door te halen.
- Ik heb sinds ik lid ben nog nooit een ALV van Duivelsei gemist.
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Naam: Valerie Bakker
Geboortedatum: 11-04-2001
Functie: Quaestor
Hoeveelste jaar Eitje: 2e jaars
Studie: Astronomy and Instrumentation master, 1e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Roborally en Istanbul zijn wel leuk, Clank is 
growing on me
Likes: Honden en katten, bakken, zwemmen, reizen.
Dislikes: Wanneer iemand zegt ‘that’s what she said’, hartige pannekoeken, 
als je je moet bedenken welk verkeersbord je bent.
2 truths and 1 lie: 
- Ik heb een gap year gedaan in Nieuw-Zeeland, waar ik meerdere maanden 
in een auto heb geleefd.
- Ik ben geboren en opgegroeid in Amerika, maar op jonge leeftijd verhuisd 
naar Nederland.
- Ik heb Roborally maar twee keer gespeeld op Duivelsei.

Naam: Joyce Belleflamme
Geboortedatum: 26-11-2001
Functie: Assesor Intern
Hoeveelste jaar Eitje: 3e jaars
Studie: Engelse Taal en Cultuur, 4e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Just Dance, Ligretto, Mario Kart
Likes: Koken en bakken, planten en bloemen, dansen, verhalen schrijven, 
achtbanen zonder een belachelijk hoge drop.
Dislikes: Insecten die in je gezicht of ogen blijven hangen, de woningmarkt 
en huisjesmelkers, mensen die erg langzaam lopen of fietsen.
2 truths and 1 lie: 
- Ik ben het enigste kind in mijn familie, dus geen broers, zussen, nichten, of 
neven.
- Ookal studeer ik Engels, ik ben nog nooit in Engeland of Amerika geweest.
- Ik heb basically geen ELCID gehad, omdat ik tijdens mijn online ELCID 
moest werken.

Naam: Niels van Leur
Geboortedatum: 03-05-2000
Functie: Assesor Extern
Hoeveelste jaar Eitje: 6e jaars
Studie: Sterrenkunde, 5e jaar
Favoriete spel op Duivelsei: Ark Nova
Likes: Sporten, reizen, bordspellen, vrienden en familie, games spelen met 
een groep mensen.
Dislikes: Ik kan best wel wat dingen uitstaan, maar niet: benauwd weer, 
mensen die veel en onterecht zeuren, mensen die de Jungler flamen in 
League of Legends.
2 truths and 1 lie: 
- Ik ben naar alle continenten geweest inclusief Antarctica.
- Ik maak deel uit van een vierling.
- Ik heb de afgelopen twee jaar namens het Duivelsei E-sports gespeeld 
tegen andere verenigingen in Nederland. 

Door Joyce Belleflamme, aangeleverd door het FT
*Voor de antwoorden op 2 truths and 1 lie zul je de leden van het bestuur zelf moeten aanspreken.



The Blessing of Clocktower

A vicious demon has been plaguing the town of Ravenswood Bluff, leaving a trail of destruction in its 
wake. Many innocent townsfolk have met grisly ends, their spirits now haunting the streets. The few 
remaining survivors doubt and accuse each other, confident that there must be traitors hiding in their 
midst. Their paranoia is well-founded, as the evil demon and their minions urge the town to execute their 
very own mayor. How has it all come to this, you ask? Well, it all started a few days ago, when the citizens 
of Ravenswood Bluff woke up to find that there was blood… on the clocktower. Little did they know that 

they were about to play one of the best games of their lives. 
 

Text: Luc Werksman

Familiar Roots
At its core, Blood on the Clocktower (or BotC for 
short) is a social deduction game. If you are familiar 
with games like Werewolf, you may already have a 
rough idea of what to expect. Five to twenty players 
are divided up into a good and an evil team. The 
many good players don’t know who is on their side 
and seek to eliminate the evil players, whereas the 
evil players do know each other and try to blend in 
to destroy the good players. The game consists of 
a day and a night phase. During the day, players 
discuss and take a vote to eliminate a player. 
During the night, both good and evil players use 
their role’s special powers to give them an edge. 
BotC too incorporates all of these elements, but 
revolutionises them to make for a new, incredible 
experience.

Roles and Goals
When playing BotC, one of the first 
things that will catch your eye is that all 
roles are split into four categories. The 
good team contains many Townsfolk 
and a few Outsiders. Townsfolk have all 

sorts of helpful abilities that benefit the 
good team (like gathering information), 

but Outsiders have “abilities” that 
actively hurt their own team (like 
appearing evil). It’s the good team’s 

job to utilise the strengths of 
the Townsfolk and to work 
around the Outsiders’ 
detriments. The evil team 
consists of a single Demon 
and a few Minions. The 
Demon is essentially the 
team captain, as they

determine what player dies at night and are the 
sole player the good team needs to kill in order 
to win. The Minions have all sorts of nifty abilities 
to prevent that from happening, like disrupting 
information or giving the Demon an extra life. If 
the evil team succeeds in keeping the Demon alive 
until there are only two players alive, they win. This 
gives the game a fresh, exciting dynamic. 

A Wealth of Opportunities
BotC gives players a great deal of freedom, 
thereby allowing them to carry out crazy plans and 
sophisticated strategies. Firstly, players are allowed 
and encouraged to tell each other what role they 
are. As a good player, this means you can share your 
information and combine it with whatever it is that 
your teammates know. As an evil player, this allows 
you to construct elaborate lies to lead the town 
astray. It may even be beneficial to lie as a good 
player, as some roles want to trick the evil team into 
attacking them! Secondly, players can talk to each 
other privately. This is huge. You can confide solely 
in the people you trust or decide on a devilish 



course of action with your evil teammates. After 
all, not everyone needs to hear everything… Finally, 
information may not always be 100% reliable. Good 
players need to combine their information in order 
to piece together what is and isn’t true. This allows 
evil players to come up with ways in which the info 
pointing to them is untrue beyond a simple “You’re 
lying!”.

Death, but done well
The main thing I admire about BotC is that it fixes 
a big issue plaguing games like Werewolf: death. In 
Werewolf, dying just sucks. Dead players are forced 
to stop playing, as they are not allowed to talk, vote 
or use any abilities. Many, myself included, enjoy the 
game in spite of that. However, BotC allows every 
player to see the game through to its conclusion! 
Here, dead players only lose access to their special 
ability and are limited to voting just once for the 
rest of the game. Their roles are not revealed either, 
allowing them to remain part of the mystery and 
stay engaged in the discussions. Even in death, 
good players can continue to help and evil players 
can keep on lying. This makes for a game that is 
fun and exciting for everyone until the very end. For 
some strategies, dying may even benefit you and 
your team!

So, so much more
So far, I’ve told you about what Blood on the 
Clocktower is like on the surface. You should 
hopefully have a good sense of what the game is 
like for your first time playing it. Frankly, I already 
consider this an amazing experience. You could 
play this for hours on end. However, there is so 
much more you can still get out of this game if you 
do want to dig into that. In the box alone, there are

already two inventive rulesets featuring all-new 
characters in addition to the starting ruleset. These 
are a great next step if you have been enjoying the 
game and feel like experiencing something new. 
But things don’t stop there. Players are strongly 
encouraged to create their own custom rulesets 
using the over 100 already available roles. This 
means the ways in which BotC can be played are 
practically limitless! You could even play the game 
as the storyteller rather than a player in order to 
get a fresh perspective and essentially play a new 
game altogether.

The Fame of the Game
Duivelsei has been going through a bit of a 
Clocktower-craze lately. This is no real surprise, as 
games like Werewolf have always been popular. 
However, the game has also found success with 
players who never really enjoyed social deduction 
games before. If you already enjoy games like 
Werewolf, trying this game is simply a no-brainer. Do 
yourself a favour and play it. If you don’t typically like 
this kind of game however, I would still recommend 
giving it a shot. Blood on the Clocktower might just 
make you fall in love with social deduction in ways 
you never imagined! 
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DOOM throughout the yearsDOOM throughout the years
A chronological playthroughA chronological playthrough

During those awful years of corona, I decided to take it upon myself to play some video game classics, 
retro games that have shaped the gaming landscape into what it is today. One of these was DOOM, and 
after finishing the first game I wanted to see what developments were made between then and the latest 
game in the series, DOOM Eternal. Having now played through (mostly) every DOOM game, I want to 

share my observations, so sit tight as we Rip & Tear through the DOOM franchise!

Text: Jenna Hoekstra

DOOM (1993)
I had played some other old games before, so when 
I started DOOM I was expecting another outdated 
and sluggish experience. Imagine my surprise, 
then, when the first game in the series turned 
out to be a hectic, fast-paced game that had me 
zooming through hallways as 8-bit metal tunes 
rocked my ears off! Running and looking around 
was smooth and the level design kept me engaged 
all the way through to the end. The sprites looked 
a bit ugly though, even for demons’ standards, and 
having to collect keys in every single level got a bit 
repetitive by the end, but DOOM had made a great 
impression on me!

DOOM, again
Next was DOOM II, which, 
at a first glance, looks 
exactly like DOOM. That 
assertion is mostly right. 
DOOM II adds a couple 
enemies and weapons 
(and of course a bunch 
of new levels), but the 
differences end there. 
Don’t get me wrong, I enjoyed 
DOOM II a lot. It’s clear that the level designers had 
gotten a better understanding of how to do their

job. That being said, the lack of many new additions 
after I’d had just finished DOOM made me feel like I 
was just playing the same game again. 

DOOM 64 (again, again…)
That’s right, the N64 features a completely original 
DOOM game, one which I’d never heard of before 
starting this journey. Aside from the absurdity of 
having such a violent game on such a kid-friendly 
console, DOOM 64 also pivots the franchise to a 
more horror aesthetic, including grimier sprites 
and areas and swapping the metal soundtrack for 
one much more sinister sounding. The level design 
also became harder for me to parse, sometimes 
requiring me to backtrack to areas I’d considered 
unimportant or hiding certain key items. It’s also 
the only game I was unable to finish, as the final 
boss had become almost impossible due to me 
not finding enough of the secret levels scattered 
throughout the game, causing a bunch of extra 
enemies to spawn during the fight. Lastly, the player 
is still not able to look up and down (a ‘feature’ from 
the first games due to engine limitations), even 
though that should now be more easily possible as 
it is on the same console that Mario 64 is on, right? 
All of this left a bit of a sour taste in my mouth, but 
I hadn’t seen the worst of it yet.
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DOOM 3
We’ve completely abandoned 
all reasoning considering 
numbers now. DOOM 3, 
the fifth game in the series, 
follows DOOM 64, the fourth 
game. It also isn’t a DOOM 
game, in my opinion. With 
this game, released 7 years 
after 64, id Software wanted 
to reimagine the DOOM 
franchise as a true horror 
game, featuring slower gameplay and an absurdly 
ineffective flashlight, only retaining the label of 
FPS and the lore and enemies of previous entries. 
I had to drag myself through this game, mostly 
using the prospect of DOOM (2016) on the horizon 
as motivation. In truth, I don’t remember much 
of this game, except that it was filled with audio 
logs, something almost antithetical to DOOM, and 
weak jumpscares that didn’t even get me, world’s 
jumpiest gamer, to react. If you’re going to revisit 
this franchise like me, don’t blame yourself for 

skipping this one.

The 2016th DOOM
After somehow finishing DOOM 3, it was time for 
the moment I’d been waiting for for quite a long 
time. I’d remembered DOOM (2016) coming out 
back in the day when my computer couldn’t run it 
well enough and had always wanted to try playing 
it for real, now with the knowledge of DOOM’s 
legacy in my head. And boy, what a breath of fresh 
air. Everything in this game is vibrant, aggressive 
and immersive. The much needed return to form 
gave me a rush of adrenaline that shook me to my 
core. The game also starts with a cutscene where 
the main character wakes up from some tomb 
while a man over the intercom starts spouting 
nonsense about something or other. He is abruptly 
interrupted by your character smashing the speaker 
and standing up, giving you immediate control. 
This is to show that DOOM is done with whining in 
your ear about this or that and that the best course 
of action is always smashing things to bits. It was a 
great game which had me excited for the next and 
final installment, DOOM Eternal.

DOOM, the end?
In my opinion, DOOM Eternal truly is the epitome 
of the franchise so far. Its legacy as an old-timer 
together with modern day game design sensibilities 
creates a hectic experience that gives an adrenaline 
boost that could last you an entire month. The near-
constant onslaught of battle after battle gave me 
enough of a distraction from the few poor qualities 
of the game, like the sudden reintroduction of the 
importance of lore (with 
excessive logs to boot) 
and a disappointing final 
DLC boss that I could rant 
about for longer. I won’t 
do that though, because 
that might give you the 
wrong impression. DOOM 
Eternal gets a very high 
recommendation from 
me if you’re into high-
octane shooters.

Concluding Recommendations
I am very glad that I took the time to play through 
all the games chronologically, but I wouldn’t urge 
most people to do the same. If you are interested in 
checking out DOOM’s highlights though, I strongly 
recommend you start with the 2016 version first, 
after which you could choose to either play Eternal 
or the original version next, depending on whether 
you like the gameplay or the aesthetic of the games 
more, respectively.

Games
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Ja, je leest het goed. Op de laatste spelavond van het jaar, net voor de zomerstop, heeft een deel van 
de Redactie het huidige bestuursspel gespeeld! Een Cluedo-achtig spel waarin je met een geest 
communiceert en de vage plaatjes van Dixit je aanwijzingen zijn, wat kan er misgaan? Oh ja, dat mensen 
te veel achter een klein detail zoeken dat niks met hun werkelijke aanwijzing te maken heeft… Maar 

gelukkig zit iedereen bij de Redactie op een lijn, toch?

Tekst: Joyce Belleflamme

Setup
Als je ooit Mysterium hebt gespeeld weet je heel 
goed dat de setup van dit spel aardig wat tijd in 
beslag kan nemen. En dit was lekker mijn taak. 
Jenna las ondertussen de spelregels door, Luc 
zat nog begraven in een berg Almanakken die hij 
moest tekenen, en Niels was naar Luc op zoek. Op 
deze manier heeft Jenna wel het privilege om als 
eerste een kleur te kiezen: ze kiest paars. Niels is 
ondertussen teruggekeerd, zonder Luc, en gaat 
nog een keer globaal over de regels met Jenna. 
Hij kiest overigens het gele poppetje. Daarna gaat 
Niels nogmaals de filmzaal in om Luc toch eindelijk 
mee te slepen naar de bar. Ik klaag ondertussen 
dat ik de setup niet kan afmaken zonder dat Luc 
een kleur kiest, dus Jenna kiest blauw voor hem om 
mijn probleem op te lossen. Als iedereen eindelijk 
aan tafel zit vraagt Niels waarom Luc niet het gele 
poppetje heeft gekozen omdat hij een geel t-shirt 
aan heeft… Terwijl Niels zelf net het gele poppetje 
heeft weggekaapt… Erg logisch allemaal. Maar 
goed, Jenna, Niels en Luc kunnen nu beginnen met 
het oplossen van mijn dood.

And so it begins…
In de eerste ronde gaat het meteen al mis. Niels en 
Luc willen met stress spelen, dus ze krijgen van mij 
de zandloper. Jenna moet de postbode raden, dus 
ik geef haar een plaatje met wandelende mensen. 
Niet geweldig, maar het is iets. Maar natuurlijk 
is met deze hints de archeoloog ook een goede 
keuze. Luc moet de naaister raden, maar het beste 
wat ik hem kan geven zijn twee plaatjes die iets 
met innovatie en dingen produceren te maken 
hebben. Niels moet de militair raden, dus ik geef 
hem een plaatje met wat ladders maar vooral ook 
veel schepen erop en een plaatje met de dood die 
ergens wandelt, dat moet te doen zijn, toch? 

Luc zegt dat als het misgaat het mijn schuld is, net 
zoals dat het geval zou zijn als er bij de Redactie 
iets misgaat. Onnodige burn, als je aanwijzingen 
vanuit hier alleen maar moeilijker worden ligt 
het niet aan mij. Ik bedoel wooooooohhhh *geest 
geluiden*. Jenna kiest de archeoloog, Niels gaat 
voor de naaister en Luc doet een random gok 
wanneer de tijd bijna voorbij is. Iedereen heeft het 
fout! Geweldig. Gelukkig had iedereen wel weinig 
vertrouwen in elkaar, want de velen ‘fout’ markers 
leverden wel veel punten op. 

Op naar ronde twee. Terwijl ik nieuwe kaarten 
uitkies, vist Niels de punten markers onderuit de 
doos. Ik kies voor Jenna weer een kaart met een 
wandelend persoon erop en deze keer denkt ze 
wel aan de postbode, yes! Ik geef Niels deze keer 
een plaatje wat me aan reizen laat denken en een 
plaatje met wapens erop, maar helaas stuurt dat 
hem weer te veel richting de archeoloog. Ik geef Luc 
een wevende spin en een genaaide portemonnee, 
super kaarten al zeg ik het zelf, maar helaas kiest 
hij voor de gouvernante die ook een soort draad in 
haar plaatje heeft. Alleen Jenna mag door naar het 
raden van de kamer.

De Redactie speeltDe Redactie speelt

MYSTERIUMMYSTERIUM
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Why are we still here?
Ronde drie. Mijn kaarten zijn ondertussen alles 
behalve geweldig, dus ik besluit mijn eerste kraai 
weg te doen om wat nieuwe kaarten te mogen 
pakken. Ik krijg hierdoor gelukkig een kaart waarin 
een rode draad te zien is: die geef ik aan Luc. Echter 
ziet hij alleen het veld op de achtergrond, dear god. 
Gelukkig ziet Jenna waar ik op doel en leidt hem 
naar de naaister. Dan op naar Niels. Ik geef hem 
weer een kaart die naar mijn gevoel met reizen te 
maken heeft, maar hij kiest de gouvernante. Daarna 
zegt hij dat de kaart die werkelijk zijn karakter is wel 
moeilijk te raden zou zijn… Ik staar in de verte alsof 
ik naar een camera in The Office kijk. 
Jenna moet de kelder raden, dus ik geef haar 
een regenende paraplu voor de drankvaten en 
een mechanische schildpad voor een soort van 
experiment-ish gevoel. Helaas kiest ze voor de hut 
in het woud. Alleen Niels moet nu nog de persoon 
raden.

You win some, you lose some
Ronde vier. Als een last resort geef ik Niels het plaatje 
met een man op een fiets met een geweer. Het is nu 
een 50-50 kans en de andere optie is de muzikant. 
Gelukkig kiest hij goed, want geen enkele van mijn 
aanwijzingen bevat ook maar iets muzikaals. Luc 
moet nu de bibliotheek raden en door een of ander 
geschenk van de goden kan ik hem een plaatje met 
boeken geven. Daarnaast geef ik Jenna een plaatje 
met een trap naar beneden en een plaatje met een 
gezonken duikpak voor het dieptegevoel. Helaas 
kiest ze voor de studeerkamer. 

One woman’s trash…
Niels en Jenna moeten nu nog de kamer raden en 
Luc moet het wapen raden. Niels moet de hut in 
het woud raden dus ik geef hem een plaatje met 
een hut erop en een met een beest erop, makkelijk 
genoeg. Luc moet het strijkijzer raden, dus ik geef 
hem een plaatje met een jas erop, maar hij kiest het 
stuk touw??? Terwijl ik mijn kaarten voor iedereen 
kies, krijgt Jenna ineens de ingeving dat haar kaart 
de kelder is. Ik zie dit als een teken om haar bijna al 
mijn kaarten te geven, een soort trashpile. Ze kiest 
gelukkig nog steeds voor de kelder.

Getting closer…
Iedereen moet nu hun wapen raden. Terwijl ik 
nieuwe kaarten kies voor de wapens gaat Niels 
een voor een alle wapens langs die op Luc’s kaart 
zouden kunnen doelen om mijn reactie te lezen. 
Ik schuil achter mijn muur zo goed als mogelijk. 
Op deze manier komen ze er wel achter dat een 
strijkijzer kleren strijkt! Ondertussen doe ik weer 
een van mijn kraaien weg voor nieuwe kaarten.

Ik geef Luc een net geklede centaur en hij gaat 
eindelijk voor het strijkijzer. Hierdoor is Luc als 
eerste klaar. Niels moet de klok raden en ik geef 
hem een plaatje dat mij doet denken aan Alice in 
Wonderland en een plaatje met Dracula die net 
wakker wordt, omdat in beide plaatjes tijd een 
beetje raar is. Hij en Jenna zitten in eerste instantie 
op het goede spoor, maar uiteindelijk kiest hij toch 
voor het stuk touw, omdat het Dracula plaatje 
gordijnen heeft??? Jenna moet de typemachine 
raden, dus ik geef haar een plaatje met een verfpalet 
en piano om wat creatieve gevoelens op te roepen. 
Maar natuurlijk doelt dat net zo goed op de vaas die 
ook tussen de wapens lag, my bad. 

Breakthrough!
In de laatste kans voordat het spel verloren is, 
geef ik Niels een wiel dat op een klok lijkt en een 
schaakspel waarin men tijd moet stoppen. Fenne 
schiet te hulp en zorgt ervoor dat Niels met een 
beetje tijdsdruk toch voor de klok kiest, thank god. 
Luc zegt ondertussen dat Jenna’s vorige kaarten 
wel een typemachine-vibe afgeven. Gelukkig kan 
ik haar nu een plaatje geven met een papieren 
vliegtuig erop om dat vermoeden te bevestigen. 
Iedereen heeft goed geraden!

Final Round
Gelukkig was iedereen wel goed in het beweren 
dat andermans keuzes fout waren, dus ik mag drie 
kaarten uitdelen. Ik moet de soldaat, de hut, en 
de klok proberen te beschrijven, omdat deze mijn 
dood hebben veroorzaakt. Na een aantal minuten 
denkwerk en nog een weggegooide kraai geef 
ik de rest plaatjes met een kerkhof, een muis die 
onder een aantal lopenden mensen rent, en een 
zandloper. Op hoop van zegen. Twee van de drie 
raden het correct! Ook Fenne, die er nog steeds 
naast stond, had het goed. Ik ben wel even trots op 
mezelf. We hebben gewonnen!

Luc moet nu een potje Blood on the Clocktower 
spelen om zich weer goed te voelen en Jenna een 
potje Spirit Island. Niels voelt zich schuldig omdat 
hij denkt dat hij het slecht heeft gedaan. Ik stel hem 
gerust dat dat niet uitmaakt. Ik ben allang blij dat 
mijn mede-commissieleden mijn dood hebben 
kunnen oplossen. Ik bedoel wooooooohhhh.



ESPORTs TALESESPORTs TALES

Did you know that Duivelsei is the only student esports association in Leiden? In this article we, Thijmen, Did you know that Duivelsei is the only student esports association in Leiden? In this article we, Thijmen, 
Niels and Luc, share some stories originating from our esports adventures from last year. If you are Niels and Luc, share some stories originating from our esports adventures from last year. If you are 
interested in playing games, be sure to reach out to any of us. There are numerous games played at  interested in playing games, be sure to reach out to any of us. There are numerous games played at  

Duivelsei and we could help you get to know people with similar interests.Duivelsei and we could help you get to know people with similar interests.

Text: Thijmen Revenboer, Niels van Leur and Luc WerksmanText: Thijmen Revenboer, Niels van Leur and Luc Werksman

Thijmen - Rocket LeagueThijmen - Rocket League

When you think of esports you probably think of When you think of esports you probably think of 
shooters and MOBAs. Maybe the last thing you shooters and MOBAs. Maybe the last thing you 
think of is playing football with cars, but here I am, think of is playing football with cars, but here I am, 
having spent close to 4000 hours playing Rocket having spent close to 4000 hours playing Rocket 
League. I’ve been the highest rank for quite some League. I’ve been the highest rank for quite some 
time and I’ve wanted to become a pro player for time and I’ve wanted to become a pro player for 
longer than that. However, the better you get at a longer than that. However, the better you get at a 
game, the more impossible it seems to get to the game, the more impossible it seems to get to the 
very top.very top.

I played my first (big) tournament in February I played my first (big) tournament in February 
2022; The Predator eLeague hosted by the Keuken 2022; The Predator eLeague hosted by the Keuken 
Kampioen Divisie. In short, it is a replica of the actual Kampioen Divisie. In short, it is a replica of the actual 
Dutch first-division football, only the matches are Dutch first-division football, only the matches are 
played in Rocket League. I played for Jong AZ and played in Rocket League. I played for Jong AZ and 
managed to finish in 4th place with my team. managed to finish in 4th place with my team. 

Shortly after this, my team got picked up by an Shortly after this, my team got picked up by an 
organization called: AOMA esports. We started organization called: AOMA esports. We started 
competing in the RocketBenelux. I have been competing in the RocketBenelux. I have been 

competing in the RocketBenelux competing in the RocketBenelux 
ever since. Playing under AOMA, ever since. Playing under AOMA, 
we won the Masters series of we won the Masters series of 
September 2022 against all September 2022 against all 
expectations as we entered as expectations as we entered as 
the last-seated team (predicted the last-seated team (predicted 
to be the worst). Nevertheless, to be the worst). Nevertheless, 
we won the entire tournament we won the entire tournament 
and also clipped on some and also clipped on some 
people, which is arguably more people, which is arguably more 
important.important.

Naturally, all nice things come to an end, so my Naturally, all nice things come to an end, so my 
team disbanded as we all took a break from Rocket team disbanded as we all took a break from Rocket 
League. However, it didn’t take long before I found League. However, it didn’t take long before I found 
some new players who wanted to play. Currently I’m some new players who wanted to play. Currently I’m 
still playing with my new team. We even managed still playing with my new team. We even managed 
to finish in the top 8 of the entire Benelux two weeks to finish in the top 8 of the entire Benelux two weeks 
ago, as our first tournament together. Although I am ago, as our first tournament together. Although I am 
still miles away from becoming a pro player, being still miles away from becoming a pro player, being 
able to play tournaments and able to play tournaments and 
make new friends is very fun make new friends is very fun 
in its own way. There’s only one in its own way. There’s only one 
way to find out how far I can go way to find out how far I can go 
and how many more people and how many more people 
are going to get clipped on.  are going to get clipped on.  
  
Niels - League of LegendsNiels - League of Legends

It is the 29th of May: Junior, Luuk, Dennis, Ben and It is the 29th of May: Junior, Luuk, Dennis, Ben and 
I are playing what is the last I are playing what is the last 
game of the year in the League game of the year in the League 
of Legends student esports of Legends student esports 
competition called DSL (Dutch competition called DSL (Dutch 
Student League). We began Student League). We began 
our journey on October 11th of our journey on October 11th of 
last year with this exact roster last year with this exact roster 
of players. We started off pretty of players. We started off pretty 
great, but ended up in third great, but ended up in third 
place out of six in division 3. In place out of six in division 3. In 
the playoffs we did really well the playoffs we did really well 
and ended up in the lower and ended up in the lower 
bracket final against DSEA bracket final against DSEA 
Diamond. Diamond. 



We realized all too well that DSEA practices week We realized all too well that DSEA practices week 
after week with each other, while we only play on after week with each other, while we only play on 
match days. Sadly we lost the best of five in the fifth match days. Sadly we lost the best of five in the fifth 
game, but we are still promoted to division 2 due to game, but we are still promoted to division 2 due to 
other teams falling out. other teams falling out. 

In the summer we said goodbye to our very fond In the summer we said goodbye to our very fond 
substitute Katrielle. Luckily Sytze joined in the substitute Katrielle. Luckily Sytze joined in the 
summer as our new substitute. I believe that we summer as our new substitute. I believe that we 
used our substitutes for about 50% of our games used our substitutes for about 50% of our games 
due to busy schedules. This time we are in division due to busy schedules. This time we are in division 
2 and expectations are not too high, since we barely 2 and expectations are not too high, since we barely 
made it here. However, the meta suits our team made it here. However, the meta suits our team 

very well. Now with Luuk in the very well. Now with Luuk in the 
mid lane we win almost every mid lane we win almost every 
game and end up in first place game and end up in first place 

in division 2. In the playoffs we in division 2. In the playoffs we 
lose the upper bracket final lose the upper bracket final 
with 2-3 and here we are…with 2-3 and here we are…

It is in fact the 29th of It is in fact the 29th of 
May. For a whole year, I May. For a whole year, I 
have had the pleasure of have had the pleasure of 

playing with my awesome playing with my awesome 
teammates: Junior, Luuk, teammates: Junior, Luuk, 

Dennis, Ben, Katrielle and Sytze. The Dennis, Ben, Katrielle and Sytze. The 
meta has shifted a lot since the beginning. It is again meta has shifted a lot since the beginning. It is again 
a tense final, it is again 2-2, but this time Duivelsei a tense final, it is again 2-2, but this time Duivelsei 
Academy prevails. We win 3-2 in the lower final Academy prevails. We win 3-2 in the lower final 
and are promoted to division 1 next season, where and are promoted to division 1 next season, where 
new challenges await. Sadly the roster will have new challenges await. Sadly the roster will have 
to change since Ben has finished his studies and to change since Ben has finished his studies and 
other players, including myself, are still not certain other players, including myself, are still not certain 
whether we can play next year. All in all, what an whether we can play next year. All in all, what an 
awesome year of esports this has been and I had so awesome year of esports this has been and I had so 
much fun playing with this amazing team of witty much fun playing with this amazing team of witty 
and passionate players. Hopefully next year we will and passionate players. Hopefully next year we will 
have a great League of Legends esports team once have a great League of Legends esports team once 
again!again!

Luc - Super Smash Bros Ultimate Luc - Super Smash Bros Ultimate 

As I entered yet another Smash tournament last As I entered yet another Smash tournament last 
May, I was quite confident that I would not be May, I was quite confident that I would not be 

getting very far. Not because I’m getting very far. Not because I’m 
bad at the game or anything; I bad at the game or anything; I 
just knew that the competition just knew that the competition 
would be fierce. Some of the would be fierce. Some of the 
Netherlands’ best would be Netherlands’ best would be 
showing up here at ‘On Reaction showing up here at ‘On Reaction 
3’. And needless to say, I don’t 3’. And needless to say, I don’t 
count myself among their ranks.count myself among their ranks.

In the tournament, I performed In the tournament, I performed 
a bit better than I had hoped. I a bit better than I had hoped. I 
managed to take down a solid managed to take down a solid 
Palutena-player fairly easily, Palutena-player fairly easily, 
achieved a close victory over a Young Link and achieved a close victory over a Young Link and 
suffered a defeat at the hands of a skilled Robin. I suffered a defeat at the hands of a skilled Robin. I 
could extensively tell you all about these matches, could extensively tell you all about these matches, 
but only one fight in particular really stood out. For but only one fight in particular really stood out. For 
my fourth opponent, I was slated to go up against my fourth opponent, I was slated to go up against 
a nationally ranked Rosalina player who, funnily a nationally ranked Rosalina player who, funnily 
enough, had already been beating me in Smash enough, had already been beating me in Smash 

back in 2016. And the skill gap between us had back in 2016. And the skill gap between us had 
only widened further since. Once my opponent only widened further since. Once my opponent 
warmed up a bit, Rosalina outmanoeuvred me at warmed up a bit, Rosalina outmanoeuvred me at 
pretty much every turn. However, I did manage to pretty much every turn. However, I did manage to 
trip him up just once – which was exactly what I trip him up just once – which was exactly what I 
had hoped for. Sephiroth’s powerful down-smash had hoped for. Sephiroth’s powerful down-smash 
managed to tear apart Rosalina’s shield, which gave managed to tear apart Rosalina’s shield, which gave 
me the perfect opportunity to take a single one of me the perfect opportunity to take a single one of 
his lives with a destructive, aptly named, ‘Gigaflare’. his lives with a destructive, aptly named, ‘Gigaflare’. 
Ultimately though, I lost.Ultimately though, I lost.

I had ended up with two victories, two losses, a 49th-I had ended up with two victories, two losses, a 49th-
place finish - and a good time. And as cliché as it place finish - and a good time. And as cliché as it 
might sound, I feel that a good time is really what might sound, I feel that a good time is really what 
you enter a tournament for. Unless you’re insanely you enter a tournament for. Unless you’re insanely 
good, you likely won’t get far. But that’s fine! There good, you likely won’t get far. But that’s fine! There 
is a ton of satisfaction you can get from seeing how is a ton of satisfaction you can get from seeing how 
you stack up against truly challenging opponents, you stack up against truly challenging opponents, 
making each minor success making each minor success 
feel like a victory on its own. feel like a victory on its own. 
Additionally, tournaments Additionally, tournaments 
make for a great opportunity make for a great opportunity 
to meet and play with to meet and play with 
new people who are new people who are 
just as passionate just as passionate 
about a game as you about a game as you 
are. If such things are. If such things 
even remotely appeal even remotely appeal 
to you, I highly recommend trying to you, I highly recommend trying 
a tournament sometime!a tournament sometime!
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Geef het stokje door

Iedere editie van de Spelduivel wordt één van onze leden eens goed aan de tand gevoeld. De slachtoffers? Die worden 
steeds door het vorige slachtoffer gekozen. Het woord is deze keer aan Junior van der Meer. 

Tekst: Niels van Leur

Wat is je favoriete quote?
Ik ben Olaf: GRRRRRRR!

Wat is jouw artiest/serie/boek etc. 
recommendation?
Made in Abyss, maar het is volgens 
mij niet geheel recommendable. Voor 
song is het Star Walking… Nee, het is 
toch Aftershock. Op dit moment is 
Magi mijn favoriete serie en vroeger 
was het Hunter x Hunter en Avatar: 
the Last Airbender.

Wat is je favoriete ding om te doen 
in je me-time?
Het is best  triest tho, maar het is 
Soloque spelen. 0/8 gaan op Yorick 
is mijn favoriete ding om te doen en 
dan vervolgens huilen op discord 
dat mijn champion een buff nodig 
heeft. Daarnaast huilen dat ik niet 
master kan zijn en dat ik permanent 
diamond 1 resident ben. (Niels heeft 
hetzelfde probleem en huilt mee)

Waar mogen ze jou ’s nachts voor 
wakker maken?
Een Yorick Buff.  De nieuwe Soul 
Fighter game mode of een gesprekje 
met Discord bot Clyde. Clyde past 
zich aan, aan het taalgebruik in een 
discord server. Ons taalgebruik is zo 
cursed in de discord server dat hij 
alleen nog maar vervelend reageert. 
Zo had hij de don’t care fase waarin 
hij alles beantwoordde met: “don’t 
care”.  We hadden hem misschien 
een beetje aangespoord.

Als je één dag met iemand mee 
zou mogen lopen in hun dagelijkse 
activiteiten (fictief of uit onze eigen 
wereld), wie zou het zijn en wat 
zouden jullie doen?
Al deze vragen zijn zo moeilijk. Ik kan 
niks bedenken dat leuk is en niet 
cringe. Ik zou mee willen lopen met 
Viktor Hogendijk. Ik zou wel willen 
weten hoe zijn dag eruit ziet en mee 
doen met statistiek.  

Wat is een verborgen talent waar jij 
over beschikt?
Ik kan een Teemo voice. Dat is wel 
mijn verborgen talent.

Als je plot armor hebt en er niks 
met je kan gebeuren, in wat voor 
universum zou je dan willen zitten?
Honestly, ik vind op zich de DnD 
wereld  een hele leuke wereld. Ik vind 
het heel sick dat er een wereld is, waar 
er veel magie is en je zelf kan scapen 
wat je wil doen. Het lijkt me zo ziek 
om een druid te zijn en alle spells te 
kunnen. Vroeger zou ik heel graag 

in de Last Airbender willen zitten. 
Een element zou ik niet echt kunnen 
kiezen, maar als ik de main character 
ben zou het wel cool zijn om Aang te 
zijn..  Cem is wel de Aang waar ik naar 
streef.

Welk spel zou je spelen als je 
iemand zou willen leren kennen?
Aan de ene kant moet ik League 
spelen om ze te testen, maaranders  
is PlateUp! een uitstekende game. 
Hierin komt iedereens ware zelf naar 
boven, omdat het enorm stressvol is. 
League is mijn favoriete spel, maar bij 
PlateUp! moet je wel die chemistry 
hebben.

Welk persoon heeft je 
(fundamenteel) positief beïnvloed? 
Wat heeft deze persoon gedaan/
gezegd?
Oké als ik honest moet zijn, moet ik 
meteen denken aan Plien en Wieteke 
die mij erg welkom lieten voelen bij 
de ELCID. Zij waren de reden dat ik bij 
Het Duivelsei ging.

Je mag een vraag kiezen om te 
elimineren, welke vraag kies je?
Wat is je favoriete quote?

Welke vraag wil je toevoegen?
Wat is een herinnering aan Het Ei 
waar je jaren later nog aan terug zou 
denken?

Wie nomineer je voor de volgende 
editie?
Willem Oomkens 











Achievements
Hoi EL CID-je! Ben jij van plan komend jaar lid te worden van het Duivelsei? Misschien zie je 
ertegenop om je bij een vereniging aan te sluiten zonder iemand te kennen of weet je simpelweg 
nog niet wat je zou willen doen bij het Ei. Voor al deze situaties hebben wij het volgende bedacht: 
een “tips & tricks”-lijstje, maar dan in de stijl van video game achievements! Lukt het jou om ze 

allemaal te halen komend jaar?

Tekst: Jenna Hoekstra

Duivelsei
 □ Zet je naam 5 keer in het gastenboek.
 □ Ga bij een mentorgezin.
 □ Bestel een Apple Bandit bij de bar, of een 

Fristi als je geen alcohol drinkt.
 □ Vraag een spel aan op de spelinteresselijst 

op de website.
 □ Beland in de “Winnaars”-lijst in de 

Almanak aan het einde van het jaar.
 □ Ga bij een commissie.

Video games
 □ Gebruik een toeter op een Blue Shell in 

Mario Kart 8.
 □ Win als Little Mac in Super Smash Bros.
 □ Behaal alle stemmen in een ronde van 

Quiplash.
 □ Blijf gedurende een heel level in Crawl 

levend als speler.
 □ Behaal een megastar in Just Dance.

Bordspelletjes
 □ Voorkom dat je vermoord wordt in Coup.
 □ Win door middel van Mayor of Saint in 

Blood on the Clocktower.
 □ Speel een potje Weerwolven met 

minimaal 15 mensen.
 □ Krijg een D&D-personage op het 

Duivelsei tot level 3.
 □ Speel een compleet potje Twilight 

Imperium.
 □ Win tegen een level 3 Adversary in Spirit 

Island.
 □ Spring op iemands rug in Mahé.
 □ Werk een heel kaartje af in 30 Seconds.
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Liefde
Maar niet de groepsapp

We hebben natuurlijk een groepsapp genaamd Liefde, maar wie is er nou echt in love op het Duivelsei? 
Deze editie spreken wij James en Victoria

Tekst: Lieke de Regt en Niels van Leur

Leden

Hoe hebben jullie elkaar leren kennen? (En hoe 
lang kennen jullie elkaar al?)  
Victoria: Sinds James op het Duivelsei kwam, 1 jaar 
na mij. Dat is nu 5 jaar. We leerden elkaar tijdens de 
ELCID kennen. Dat was dus in 2018. 
James: Ja klopt.

Hoe lang zijn jullie al lid bij Het Duivelsei?
Victoria: James vijf jaar, ik zes jaar.

Welke spellen spelen jullie voornamelijk (samen, 
maar ook alleen?)
Victoria: RPG’s vooral.
James: Ja dus vooral RPG’s, soms spelen we nog 
social deduction games samen.

Lieke: Welke RPG’s?
Victoria: Vooral Dungeons and Dragons, maar we 
gaan ook een Star Wars RPG spelen.

Wat studeren jullie en wat zijn jullie plannen voor 
de toekomst (qua werk)? 
Victoria: At the moment, werk ik. Ik was gestopt 
met studeren, omdat ik het studeren helemaal zat 
was.
James: ik ben nog steeds bezig met de studie 
Engelse taal en cultuur.

Wat zijn jullie favoriete films of series om samen 
te kijken? (Of alleen)
James: Samen kijken we vaak cartoons. Victoria 
heeft geen attention span. En ik houd van series. 
We kijken dus vaak dingen zoals Owlhouse samen.
Victoria: Verder kijken we af en toe films, maar dat 
varieert nog wel afhankelijk van in welke bui we zijn, 
soms kijken we er twee in een week, soms een in 
twee maanden. 
James: Momenteel zijn we ons door de Star Wars 
films aan het werken.
Victoria: We kijken los van elkaar ook best vaak 
video essays, en die delen we dan als we denken 
dat het de ander ook interesseert!
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Wat is het leukste moment dat jullie samen 
hebben meegemaakt op het Ei? 
Victoria: Op het Ei: Weet ik niet zo goed. Het 
kerstgala dat uiteindelijk een DIES gala werd, vond 
ik wel erg leuk.
James: Ik vond het ook echt heel erg leuk. Ook fijn 
na corona om weer een keer zo een feest te hebben.
Victoria: En om iedereen weer te zien.

Waar praten jullie aan tafel zoal over? Wat is jullie 
favoriete gespreksonderwerp?
James: Wij houden over het algemeen heel erg van 
infodumpen.
Victoria: Ja daar doen we wel veel aan. Voor de rest 
praten we veel over fictional universes.

Als jullie je relatie konden omschrijven in een 
spel, welk spel zou het zijn? 
Victoria: Geen idee. Dit is een vraag waar ik niet 
zo snel een antwoord op heb. Ik denk dat Stardew 
Valley wel een goeie is. We gooien random 
cadeautjes en snacks naar elkaar, net alsof we een 
Stardew romance hebben.

Wat is jullie bordspellen Top 3?
Victoria: Sheriff of Nottingham (of any spel waarbij 
ik mensen kan gaslighten). Specifiek Battle Star 
Galactica, maar dat valt onder spellen waar je 
mensen kan gaslighten. 
James: Ik ben meer van de wat casual spellen.
Victoria: En ik ben dan weer meer van de wat 
langere spellen.

Lieke: Kan je zeggen dat de attention span dan 
omgekeerd is hier?
James: Ja, de attention span is omgekeerd als het 
gaat om bordspellen. Mijn favoriete bordspel is 
Human Punishment. Het is een hele leuke social 
deduction game die met heel veel mensen kan 
spelen. 
Victoria: Het heeft Blade Runner als thema.
James: Ik zal het een keer meenemen. Een ander 
spel dat ik erg leuk vind is Zombicide. 

Hebben jullie hobby's naast samen bordspellen 
spelen?
Victoria: Ik doe een hele hoop aan 
wargames, dat zal jullie niet 
verbazen. Ik ben tijdens 
dit digitale interview ook 
rustig aan het verven 
bijvoorbeeld. 
James: Ik ben heel erg van de RPG’s 
en schrijven. Vroeger deed ik veel 
aan de mini’s van RPG’s en daar wil ik 
binnenkort weer aan beginnen.

Hebben jullie dingen die jullie nog willen doen, 
oftewel hebben jullie een bucketlist?
Victoria: Bucketlist is zo dramatisch, ben je van plan 
me zo na het interview bij de vissen te gooien ofzo?
James: We willen nog een stuk meer samen reizen. 
We kregen in het begin van corona een relatie en 
toen ging dus alles op slot. 
Victoria: We hebben al een hele lange tijd een reis 
naar Engeland gepland, maar het is er helaas nog 
niet van gekomen.

Hebben jullie commissies of bestuur gedaan?
Victoria: Ja, we hebben samen een commissie 
gedaan. We hebben zo samen de RPGcie gedaan. 
James: Ik heb alleen de RPGcie gedaan. Ik kwam 
vooral voor de RPG’s naar Het Duivelsei.
Victoria: Ik heb verder nog een heleboel andere 
leuke commissies gedaan en een bestuursjaar 
gehad. 

Is er nog een ander leuk verhaal dat jullie graag 
vertellen?
Victoria: We hebben een jaar lang elke 
maandagavond samen Stardew Valley gespeeld. 

Lieke: Is het het waard om Stardew Valley te 
kopen? Ik ben namelijk bij meerdere Weekendcie 
vergaderingen bijna overtuigd om het te kopen.

James: Het is heel erg relaxing. Je bent gewoon 
lekker aan het farmen op je farm.
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Wist je dat het mogelijk is om twee keer zo veel plezier uit elke game te halen? Hoe? Door de controller 
door twee spelers tegelijk te laten gebruiken! Wacht, je vraagt je af of je speelervaring misschien aanzienlijk 
minder leuk wordt door games op idiote wijze te spelen? Ach, dat valt best mee. Wij hebben deze ongein 
al voor drie verschillende games doorstaan en er bizar veel lol aan beleefd. Zo kregen wij een heel andere 

kijk op Hollow Knight, Dead Cells… en zelfs Dark Souls. 

Tekst: Jenna Hoekstra & Luc Werksman

Hollow Knight
De eerste game die wij samen speelden was Hollow 
Knight, een van Jenna’s favoriete spellen en ook 
een game die Luc erg goed kent. Aangezien we 
beiden al veel afwisten van hoe het is om Hollow 
Knight te spelen en we wel ongeveer wisten waar 
alles te vinden was, vonden we dit een goede game 
om mee te beginnen. We namen elk een joycon in 
handen en gingen er eens goed voor zitten…

Ondanks de onwennigheid van onze nieuwe manier 
van spelen verliep het beter dan verwacht! In dit 
spel kreeg Luc de rechterhelft van de controller 
toebedeeld en Jenna de linker. Dat betekende 
dat Luc de belangrijkste knoppen had - springen, 
aanvallen, dashen en healen - en dat Jenna 
voornamelijk de joystick voor rondlopen had. 

Dat klinkt misschien als een oneerlijke verdeling, 
maar parkour wordt een stuk lastiger als je geen 
coördinatie hebt tussen degene die springt en 
degene die beweegt. Als de een te laat (of te vroeg!) 
zijn of haar actie doet, kom je niet goed uit en mag 
je het opnieuw proberen.

Ook het ‘pogoën’ wat je kunt doen in Hollow Knight 
wordt lastiger als de aanvaller niet weet of de 
beweger omlaag ingedrukt houdt tijdens de aanval, 
maar hierbij zitten we inmiddels gelukkig wel vaak 
op dezelfde golflengte. We hebben inmiddels al 
meerdere sessies gespeeld van Hollow Knight en 
zijn al tot aan Broken Vessel gekomen, wat naar 
onze schatting op ongeveer halverwege het spel zit, 
waar we behoorlijk trots op zijn!

de controller
uit handen 

geven

Dead Cells
Nu we gewend waren geraakt aan het gezamenlijk 
besturen van een personage besloten we dat het 
tijd was om een sneller spel te proberen: Dead Cells. 
Dit is een razendsnelle roguelite vol actie waarbij 
kleine foutjes al gemakkelijk je dood kunnen 
betekenen. Je moet door verschillende gebieden 
heen rennen terwijl je hordes aan vijanden een 
kopje kleiner maakt met wat voor wapens je maar 
vinden kan. Ideaal voor twee mensen die amper 
kunnen bewegen dus

Over onze eerste poging kunnen we kort zijn: die 
liep jammerlijk ten einde toen we een optionele 
spring-uitdaging aangingen en vervolgens 
tegen ongeveer alles wat prikte aansprongen. De 
tweede poging ging stukken beter, doordat we al 
gauw een krachtige kruisboog vonden waardoor 
vechten aanzienlijk simpeler werd. Het enige wat 
we moesten doen was naast een vijand gaan 
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Dark Souls
Hier is hij dan, de eindbaas van onze persoonlijke 
uitdaging… Dark Souls staat al bekend als een 
moeilijke game, tot op zo’n punt dat het zijn eigen 
genre heeft gekregen binnen de gamewereld. Om 
daar nog een extra uitdaging aan toe te voegen is 
zacht gezegd dapper. Onze persoonlijke ervaringen 
waren als volgt: Jenna is een echte veteraan en 
heeft Dark Souls al meerdere keren uitgespeeld, 
maar Luc had nog maar één playthrough gedaan. 
Dit betekent dat we, net zoals bij de andere spellen, 
al wisten wat we konden verwachten, maar niet dat 
het een makkelijke uitdaging zou worden.

Luc kreeg de linkerhelft waarmee we konden 
rondlopen, blocken en parryen, en Jenna kreeg 

de rechter, waarmee we konden aanvallen en 
healen. Dus, hoe verliep het? …Verbazingwekkend 
goed! We hadden als doel gesteld in ieder geval de 
tutorial uit te komen. 

Hier waren we binnen een kwartier klaar mee, en 
het zorgde ervoor dat we alvast konden wennen 
aan onze nieuwe besturingen. Daarna gingen we 
door via de normale route, waar we ontdekten dat 
een stap naar achter zetten en daarna aanvallen 
een veel betere strategie is dan rollen of blocken 
om aanvallen te ontwijken.

De eerste boss ging vrij snel dood, 
maar dat was ook niet echt een grote 
uitdaging. Die kregen we pas bij 
de Gargoyles (onderweg zijn we 
misschien één of twee keer dood 
gegaan, maar daar bleef het ook 
bij). Gelukkig hadden we een erg 
goed zwaard gevonden die onze 
klus een stuk simpeler maakte, en 
na een aantal slagen hadden we 
de Gargoyles verslagen, binnen 
twee uur na het starten van het 
spel! We waren erg trots op onszelf, 
maar jammer genoeg is het hierbij 
gebleven. Misschien spelen we het 
ooit nog wel uit…

Conclusie
Heb jij een videogame die je erg leuk vindt, en toevallig ook een vriend die er wat van kan? Dan dagen 
wij jullie uit om ook eens op dezelfde manier als wij een game te spelen! Bij sommige spellen zal dit beter 
werken dan bij anderen, dus we raden wel aan om een platformer of ander actie-gerelateerd spel te 
spelen. De extra uitdaging zal je een nieuw perspectief geven en je favoriete game meer doen waarderen!

staan, op Y drukken en dan toekijken hoe er niets 
van die vijand overbleef. We liepen hierdoor ook 
een stuk minder schade op, omdat dode vijanden 
nu eenmaal een stukje minder gevaarlijk zijn dan 
hun levende tegenhangers.  

Na een hoop gedoe en een eindbaas vonden we 
een nieuwe ijs-kruisboog die Luc op een leuk idee 
bracht. We namen ‘m mee en verfijnden de boog 
totdat die 175% sterker was tegen bevroren vijanden, 
wat precies het speciale effect van de boog was. 
Dit leverde een wapen op dat ongeveer drie keer 
zo sterk was als het hoorde te zijn. We drukten 
op Y, daarna op X en voor we het doorhadden 
was er geen vijand meer over. Behalve de grote 
eindbaas, die tegen een stootje kan en behoorlijk 
hard terugslaat. En wij konden nog steeds amper 
bewegen, laat staan dat we zijn aanvallen konden 
ontwijken. Een gigantische lans in ons gezicht later 
was ons Dead Cells-avontuur dan ook vlak voor de 
finish helaas ten einde…
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Nomcie
recept: Rustic Raspberry Pie

Overig

Bereidingswijze
1. Doe de bloem, suiker, boter en zout 
in een kom en mix dit totdat het een 
kruimelig geheel  wordt.  
2. Voeg de eierdooier en het water toe. 
Kneed totdat het een bal deeg vormt. 
3. Laat het in een kom een uur in de 
koelkast rusten.  
4. Warm de oven voor op 180 graden.
5. Mix alle ingrediënten voor de vulling 
samen in een kom.  
6. Vet de taartvorm in of bedek het in 
bakpapier. Rol je deeg uit en leg het in 
de vorm. 
7. Giet de vulling over het deeg en 
verspreid het gelijkmatig over de hele 
taartbodem.  
8. Vouw de randen van het deeg naar 
binnen, tot net boven de vulling. 

9. Bak de taart in de oven voor 40 
minuten. 

Tekst: Jenna Hoekstra

Een koffieautomaat die elke vloeistof denkbaar kan 
schenken. Een kwaadaardig reptiel dat verrassend 
moeilijk te vernietigen blijkt. Een oneindig grote 
IKEA waarvan de uitgang onmogelijk te vinden is. 
Een [REDACTED] die zo vernietigend is dat het het 
hele universum het hele universum . Een object dat, 
uhh… nou, ik weet in ieder geval dat het niet rond 
was! Deze bovennatuurlijke objecten en wezens en 
nog veel meer kun je allemaal vinden bij de SCP 
Foundation, wier uiterst fictieve horror(?)artikelen 
in de stijl van uitgelekte overheidsdocumenten 
(inclusief verwijderde persoonlijke informatie) te 
vinden zijn op hun Wikidot-website.

Artikelen worden geschreven door enthousiaste 
vrijwilligers die zich voordoen als medewerkers bij 
de SCP Foundation en die omschrijvingen geven 
en procedures opstellen om deze “anomalies” te 
waarborgen.

Er is een breed scala aan uitlopende SCPs te vinden 
(SCP staat voor Secure, Contain, Protect), zoals je 
hierboven kunt zien, dus als je niet zo’n fan bent 
van horror (zoals ik) kun je ook meer de sci-fi kant 
op gaan, of artikelen die meer de komische kant 
opgaan zoals een steen die je uitstelgedrag doet 
laten vertonen.

Wat mij persoonlijk zo enthousiast maakt over 
de SCP Foundation is dat het een heel vreemde 
narratief structuur aanhoudt; er is namelijk vaak 
geen hoofdpersoon, verhaallijn of gebeurtenis (al 
worden die soms wel toegevoegd als addenda). 
Lees vooral eens de SCPs die ik in dit artikel heb 
genoemd, ze zijn de meer bekendere en goed 
toegankelijk voor nieuwe lezers. Zoek ze op met hun 
nummers (“SCP-[getal]”). Op genoemde volgorde 
zijn het: 294, 682, 3008, 579, 055.

Ook Leuk
SCP Foundation

Benodigdheden

Voor het deeg 
1,5 cups bloem 
4 eetlepels suiker 
125 gram koude boter 
¼ theelepels zout 
1 eidooier 
2 eetlepels koud water 

Voor de vulling
450 gram frambozen 
(bevroren werkt ook) 
3 eetlepels maizena 
½ cup suiker 
2 eetlepels citroensap 
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Huis
Dieren

Hoek
Voor een duivelse portie schattigheid

Normaliter zijn jullie natuurlijk één huisdier 
gewend. Deze editie pakken we het heel 
even anders aan en interviewen we een 

hele beestenboel. In dit artikel worden de 
leukste verhalen over allerlei huisdieren van 
Duivelseitjes verteld. Deze editie spreken we 

met baasje Alex Meij.

Tekst: Lieke de Regt
Foto’s: Alex Meij

Jooo, Jip het schaap 
Jip is een schaap van 3 jaar oud. 
Gender is a social construct, 
maar we zullen zeggen dat het 
een meisje is. De moeder van Alex 
wilde verhuizen voor extra dieren 
en heeft toen naar schapen 
gezocht. Het blijkt dat je zelfs op 
de beruchte plek Marktplaats 
schapen kan kopen, mocht je 
nog een nieuwe hobby nodig 
hebben. Jip is hierdoor samen 
met haar moeder in Huize Alex 
beland. De favoriete bezigheden 
van Jip zijn kippenvoer eten… of 
stelen. Daarnaast is ze ook wel 
een beetje een drama queen, 
dus omvallen als het te warm 
is, is een van haar favoriete 
activiteiten. Zoals ik al zei een 
echte drama queen, maar het is 
grappig om te zien. Kortom, een 
hilarische toevoeging aan het 
huishouden. 

Welkom bij de drie enge 
eenden
Maar ja, niet alle dieren zijn even 
toegankelijk. Vandaar dat Alex 
begint over de drie enge eenden. 
Namen hebben ze niet, Alex’s 
angst wel. Alex’s familie heeft na 
6 eenden gezegd dat het genoeg 
was, dus toen gingen drie baby 
eendjes naar de buren toe. De 
buren waren dan ook wel de 
baas, maar i.p.v. dat de eenden 
bij hun baasjes bleven, gingen ze 
de eenden van Alex lastig vallen. 
Deze drie eenden zijn ook wel 
drie machomannetjes, daarom 
ook hun bijnaam: terroreenden. 
Met de toestemming van de 
buren zijn de eenden ergens 
anders naar toe gebracht. Hier 
liepen ze wel tevreden rond, 
maar Alex schrikt elke nacht 
nog wakker met de angst dat ze 
terugkomen… 

Ziggy in the zone
De laatste rakker waar we het 
over gaan hebben is Ziggy. Een 
hele pluizige kat die ongeveer 
één jaar oud is. Alhoewel het 
een hele brutale kat is, kan die 
ook erg lief zijn. Wat Ziggy het 
leukst vindt? Alex’s discord 
call onderbreken omdat die 
aandacht wil. Daarnaast is 
ontsnappen ook wel een favoriete 
bezigheid, dus af en toe wordt 
ze expres binnen gehouden. Ze 
kan aan het geluid van de deur 
horen of die compleet dicht is 
of niet, mocht dit niet het geval 
zijn, loopt ze weg. Stiekem is ze 
gewoon een rogue. De eerste 
keer dat ze kwijtraakte, hebben 
ze vier dorpen afgezocht. Bleek 
dat ze gewoon bij de buren was, 
in the zone.

Beestenbende 
Zoals je ziet, zijn dieren een 
toevoeging aan je leven. Dieren 
kunnen vermaak, angst en 
zorgen met zich meebrengen. 
Misschien krijgt iedereen wel 
extra vaardigheden als ze dieren 
in hun huis hebben. In ieder 
geval is dit zo voor Alex. 

Leden



Short Games Short Games withwith Luc and Niels Luc and Niels
The Best Games theThe Best Games the Yellow  Yellow Shelf has to OfferShelf has to Offer

For almost two years I, Niels, have given reviews of board games that I found most interesting to play. For almost two years I, Niels, have given reviews of board games that I found most interesting to play. 
However, a big category of short games was never included. In this review I asked my friend and fellow However, a big category of short games was never included. In this review I asked my friend and fellow 
commission member: Luc, for help to cover our favourite short board games. With our combined expertise commission member: Luc, for help to cover our favourite short board games. With our combined expertise 
we managed to give a review on five different types of board games. Being: social deduction, deduction, we managed to give a review on five different types of board games. Being: social deduction, deduction, 

push-your-luck, drafting and card games.push-your-luck, drafting and card games.

Text: Luc Werksman and Niels van Leur  Text: Luc Werksman and Niels van Leur  

One Night Ultimate WerewolfOne Night Ultimate Werewolf

This game is exactly what it says on the box: This game is exactly what it says on the box: 
Werewolves, but it only lasts a single night! If you’re Werewolves, but it only lasts a single night! If you’re 
into social deduction games, you will likely have into social deduction games, you will likely have 
found that they typically tend to take a lot of time found that they typically tend to take a lot of time 
and require a bunch of players. One Night Ultimate and require a bunch of players. One Night Ultimate 
Werewolf is great in that it does away with both of Werewolf is great in that it does away with both of 
those requirements while retaining the fun of the those requirements while retaining the fun of the 
genre. genre. 

You can play it in short bursts with only a handful of You can play it in short bursts with only a handful of 
players. At the same time, these short sessions are fun players. At the same time, these short sessions are fun 
enough that some Eitjes have reported playing the enough that some Eitjes have reported playing the 
game for hours on end anyway. The main thing that game for hours on end anyway. The main thing that 
sets the game apart from traditional Werewolves sets the game apart from traditional Werewolves 

(apart from the whole thing (apart from the whole thing 
lasting just one night) is that lasting just one night) is that 
there are a number of ways in there are a number of ways in 
which your role and objective which your role and objective 
could change. Someone may could change. Someone may 

have secretly swapped your role have secretly swapped your role 
with someone else’s, turning with someone else’s, turning 
you into a Werewolf when you you into a Werewolf when you 
don’t even realise it! One Night don’t even realise it! One Night 
Ultimate Werewolf is all about Ultimate Werewolf is all about 
quick thinking, bluffing and quick thinking, bluffing and 

social deduction.social deduction.

  ConceptConcept

Concept is a solid, straightforward game Concept is a solid, straightforward game 
that you can simply play for as long that you can simply play for as long 
as you feel like it. In fact, one look at as you feel like it. In fact, one look at 
the game board may already tell you the game board may already tell you 
everything you need to know. The game is everything you need to know. The game is 
all about guessing (and you may want to all about guessing (and you may want to 
sit down for this) concepts! One or more sit down for this) concepts! One or more 
players do their best to communicate players do their best to communicate 
their prompt to the others by placing a their prompt to the others by placing a 
bunch of markers on various images. For bunch of markers on various images. For 
this purpose, they can use the big green this purpose, they can use the big green 
question mark to denote the main concept and the question mark to denote the main concept and the 
exclamation marks to indicate sub-concepts that exclamation marks to indicate sub-concepts that 
could put players on the right track. could put players on the right track. 
They also have a bunch of cubes to mark whatever They also have a bunch of cubes to mark whatever 
they need. The guessing players simply try to make they need. The guessing players simply try to make 
sense of whatever apparent nonsense they are sense of whatever apparent nonsense they are 
given. There’s no need to consult the rule book, as given. There’s no need to consult the rule book, as 
this is really all you need to know to enjoy the game! this is really all you need to know to enjoy the game! 

The structure of the game lets anyone start or stop The structure of the game lets anyone start or stop 
playing whenever they want. Feel free to wave over playing whenever they want. Feel free to wave over 
any onlookers, as a fresh pair of eyes could be just any onlookers, as a fresh pair of eyes could be just 
what you need to resolve those tricky grey prompts… what you need to resolve those tricky grey prompts… 



CelestiaCelestia

Ever wanted to ride in a steampunk zeppelin Ever wanted to ride in a steampunk zeppelin 
travelling from flying island to island. Well, you travelling from flying island to island. Well, you 
are in luck, since this is exactly what Celestia is all are in luck, since this is exactly what Celestia is all 
about. Celestia is a push-your-luck game, where about. Celestia is a push-your-luck game, where 
you balance risk and reward. you balance risk and reward. 

Leaving the zeppelin early will result in a lower Leaving the zeppelin early will result in a lower 
reward, but if the zeppelin crashes altogether, the reward, but if the zeppelin crashes altogether, the 
people in it will get no reward at all. Celestia makes people in it will get no reward at all. Celestia makes 
a lighthearted game, with a bit of bluffing and a ton a lighthearted game, with a bit of bluffing and a ton 
of hilarious moments bound to happen each game. of hilarious moments bound to happen each game. 
The game is slightly tactical with the action cards The game is slightly tactical with the action cards 
that are shuffled in the deck. The use of the action that are shuffled in the deck. The use of the action 
cards can be found in the slightly broken rule book cards can be found in the slightly broken rule book 
where pages are missing. where pages are missing. 
Word is out that a certain Word is out that a certain 
board member will board member will 
actually put a complete actually put a complete 
rulebook in the box. rulebook in the box. 
The times of stressfully The times of stressfully 
looking for the use of your looking for the use of your 
action card might then action card might then 
just be over. The number just be over. The number 
of times the zeppelin of times the zeppelin 
crashes on the first flying crashes on the first flying 
island will remain the island will remain the 
same nevertheless.same nevertheless.

Sushi Go Party!Sushi Go Party!

How much sushi do you want? The answer is How much sushi do you want? The answer is 
simple: yes. In Sushi Go Party! you play with a menu simple: yes. In Sushi Go Party! you play with a menu 
of 8 different sushi types out of a total of 22 options. of 8 different sushi types out of a total of 22 options. 
Sushi Go Party! is a drafting game. Sushi Go Party! is a drafting game. 

Everyone drafts at the Everyone drafts at the 
same time causing the same time causing the 
game to be over quite game to be over quite 
quickly. The player that quickly. The player that 
drafts the most points drafts the most points 
with a variety of sushi-related with a variety of sushi-related 
cards wins the game. Sushi Go Party! is a simple cards wins the game. Sushi Go Party! is a simple 
game but surprisingly fun. It can be played by up to game but surprisingly fun. It can be played by up to 
eight players and with the 22 different sushi cards eight players and with the 22 different sushi cards 
the games do not feel repetitive. the games do not feel repetitive. 

TaipanTaipan

Taipan is my favourite game on this list. Taipan is a Taipan is my favourite game on this list. Taipan is a 
2v2 card game, and is quite popular on Duivelsei, 2v2 card game, and is quite popular on Duivelsei, 
so much so that there is a Taipan tournament each so much so that there is a Taipan tournament each 
year. It is played with a standard deck of playing year. It is played with a standard deck of playing 
cards, with the addition of four jokers. The goal of cards, with the addition of four jokers. The goal of 
Taipan is to get to a thousand points by scoring Taipan is to get to a thousand points by scoring 
points over different games. points over different games. 

To get to a thousand points can take a while, that is To get to a thousand points can take a while, that is 
why for a shorter game I suggest you go up to 700 why for a shorter game I suggest you go up to 700 
or even 500 points. Just like in several other card or even 500 points. Just like in several other card 
games, the luck of the draw is an issue. In Taipan, games, the luck of the draw is an issue. In Taipan, 
several mechanisms balance this out. For example: several mechanisms balance this out. For example: 
the best two cards each have their downside. And the best two cards each have their downside. And 
my favourite thing about Taipan is that everyone my favourite thing about Taipan is that everyone 
can have an insanely good hand at the same time! can have an insanely good hand at the same time! 
Before playing your first card you have the option Before playing your first card you have the option 
to yell out: Taipan! This sets a bet of 100 points on to yell out: Taipan! This sets a bet of 100 points on 
the person yelling Taipan being out of cards first. the person yelling Taipan being out of cards first. 
A very useful thing A very useful thing 
to do when having to do when having 
great cards. great cards. 
However, due However, due 
to the nature to the nature 
of Taipan, this of Taipan, this 
bet is never bet is never 
c o m p l e te l y c o m p l e te l y 
safe, making safe, making 
this such an this such an 
exciting and exciting and 
fa s c i n a t i n g fa s c i n a t i n g 
game.game.
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Complaining about 
Board Gaming

Our Unpopular Opinions
As you’re undoubtedly aware, you can find plenty of fun games at Duivelsei. However, you do 
also need to find the right people to play said games with. Within the Redactie as well, as we 
think that there are some “fun” games that we experience as anything but that. And we’ll tell 

you all about them… 

Joyce: 30 Seconds
If you’ve ever seen me play this game at Duivelsei, no you 
haven’t. Okay, fine, perhaps every now and then but never 
without one of my emotional support people. Because this 
game is something alright. It’s energetic and competitive, 
but also quite stressful. Taking a card and only having 30 
seconds to describe the five words on it: anxiety inducing. 
And sure, having your teammates guess Dutch things, 
brands, or people is fun as long as you have a broad sense 
of general knowledge. But I really don’t. I lost count of how 
many times I didn’t know something or someone while others did, or how many times I knew 
something in a whole different sense than everyone else. So yeah, not my favorite game ever. 
But it does guarantee a few laughs and when you have someone next to you who supports you 
regardless of your mistakes, it might not be half bad.

Lieke: Halli Galli
On the surface, Halli Galli looks like a very fun game: fruits, a pretty 
bell and typically a tropical kind of vibe. However, this game is only fun 
for those with a good reaction time. I don’t, however, and because of 
that I already don’t like this game. I often suffer quite harshly, because 
before I know it, I have the biggest deck from everyone at the table. 
And if I try to compensate, I get a painful hand from all the slamming 
on the bell. Besides a bruised hand, I also leave with a bruised ego. If 
you think you can have fun by being quick, then do play this game. You 
just won’t see me at the table, as I will be on the other side of the room.  

Niels: The Werewolves of Millers Hollow 
While Werewolves is a very popular game at Duivelsei, I for one dislike 
Werewolves with a passion. You are just chilling in this circle of people 
until suddenly you are eaten up in the first round or maybe even worse, 
you are voted out without a good reason. Woohoo, you can now spend 
the next hour, or maybe even two hours, waiting for a new game to start 
depending on the size of the group. I do appreciate the fact that there 
is a lot to talk about after a game of Werewolves and the Werewolves 
groups are always very kind. In general, I just dislike social deduction 
games and Werewolves might be one of the worst. Maybe it is time for 
a game with a bit more blood to take over…
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Luc: Whitechapel
Famed serial killer Jack the Ripper is on the loose and creeping 
around the streets of London! It’s up to the detectives to stop 
him before he adds yet another five victims to his long list 
of murders… Sounds exciting, doesn’t it? In practice though, 
I found the game surprisingly dull. My short-lived career as 
a detective was spent walking the streets, asking the Jack-
player whether he had ever passed this particular square and 
then sighing when I got yet another ‘no’. This then gave rise 
to a lengthy discussion among my fellow detectives about 
whether Jack moved a square to the north or to the south, 
which really just felt like guesswork to me. Gathering clues is a 
slow process and it simply turned out to be  too tedious for me. 
Maybe I’d have more fun as a serial killer than as a detective? 
Whitechapel really isn’t for me, but stalking Jack through the 
streets could still be right up your alley. 

Tessa: The Great Dalmuti
Now let me be clear: no, I’m not salty about always being 
the slave. I have, in fact, been the Great Dalmuti myself, 
and that made me realize even more how dumb the 
game is. For those of you that are thoroughly confused 
by my intro, the Great Dalmuti is a card game in which 
you have to get rid of your cards as quickly as possible. 
The first two people to do so are the Great Dalmuti and 
their left-hand sidekick. The two people who do so the 
slowest are the first and second slave. This means that 
at the start of the next round, the slaves have to give 
their best cards to the Dalmuti and their companion. 
You can see where this is going: once you end up at the 
bottom, it is nearly impossible to win. Therefore, in my 
opinion, the Great Dalmuti is just Monopoly but with 
cards and should be burned at the stake.

Jenna: Unstable Unicorns
I had the displeasure of playing Unstable Unicorns 
the other day while I was waiting for more people to 
be available to play a game I actually wanted to play 
(yes, I mean Blood on the Clocktower). We had about 
an hour to kill, so someone put forth this little box of 
hell. In this game, you have to assemble a collection 
of seven unicorns in your ‘stable’. The problem is that 
everyone else has, and will use, any means necessary 
to keep you from attaining your ephemeral goal. 
The ‘No!’ card from Exploding Kittens, here renamed 
to ‘Neigh!’, returns with a vengeance. Whereas that 
mechanic works quite well in EK to protect oneself, it 
seems to mostly just exist to be annoying in UU. After 
receiving three ‘Neigh!’s in one turn (I sadly only had 
two of my own to counteract the first couple), I gave 
up. Don’t ask to play this with me.
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Um, actually!
Door: Jenna Hoekstra

Welkom bij Um, Actually! Hieronder vind je stellingen die elk een aantal fouten bevatten. Weet jij 
te spotten wat er mis is met deze omschrijvingen van populaire bordspellen, games en andere 

nerdy onderwerpen?
(Spoilers ahead!)

Puzzel

Mysterium 
2 fouten

In Mysterium moet een 
team van waarzeggers de 
moordenaar van een geest 
achterhalen. De spelers, 
ook wel “orakels” genoemd, 
krijgen kaarten met abstracte 
afbeeldingen van de spelleider. 
Als de spelleider de kaarten 
waar die uit mag kiezen niet 
fijn vindt kan die ervoor 
kiezen om een vleermuis af te 
leggen om een aantal kaarten 
te verwisselen. De spelers 
moeten per persoon eerst de 
verdachten, daarna de locaties 
en tot slot de moordwapens 
achterhalen. Wanneer deze 
allemaal compleet zijn krijgt 
het hele team nog één laatste 
set hints die aangeeft welke 
combinatie van die drie correct 
is!

Um, actually, de spelers 
worden mediums genoemd, 
niet orakels, en de tokens die 
de geest af mag leggen zijn 
kraaien, geen vleermuizen.

Super Smash Bros Ultimate 
3 fouten

In deze vraag vecht Olimar 
tegen Lucina op Boxing Ring.
Olimar gooit zijn roze Pikmin 
naar Lucina, die zij gelijk 
terugkaatst met haar Counter. 
Olimar springt weg naar het 
dichtstbijzijnde platform, maar 
Lucina weet hem nog net met 
het puntje van haar zwaard te 
raken waardoor hij het scherm 
uit vliegt. Zodra Olimar echter 
respawnt weet hij Lucina direct 
te raken met een Smash-aanval, 
waardoor ook zij wegvliegt.

One Night Weerwolven 
1 fout

Naast de simpele burgers 
en wolven heeft One Night 
Weerwolven nog een hele 
hoop andere rollen die het 
spel overhoop gooien. Zo is er 
de Onruststoker, die zonder 
te kijken de rollen van twee 
mensen moet verwisselen; 
de Dorpsgek, die wint als 
die opgehangen wordt; de 
Dronkaard, die aan het einde 
van de nacht blind een rol uit 
het midden moet trekken; en 
de Slapeloze, die aan het einde 
van de nacht nogmaals naar 
diens kaartje mag kijken.

Um, actually, ‘Dorpsgek’ is de 
naam voor die rol in normaal 
Weerwolven, in One Night 
Weerwolven heet die de Looier.

Um, actually, Olimar kan zijn 
roze Pikmin niet gooien (die 
gebruikt hij om mee te vliegen), 
Lucina’s Counter reflecteert 
projectielen niet, en Olimar 
heeft geen Pikmin wanneer hij 
respawnt dus hij kan dan geen 
Smash-aanval uitvoeren.

DOOM
1 fout

Het hoofdpersonage van DOOM, 
door fans ook wel Doomguy 
genoemd, staat bekend als 
een agressieve demoon-
moordenaar. In elk spel van 
de series verslaat hij een hele 
hoop verschillende demonen, 

zoals imps, cacodemons en 
mancubi, die uit de hel zijn 
gekomen om chaos op aarde 
te veroorzaken. Wat minder 
bekend is aan Doomguy is dat 
hij een lief konijntje genaamd 
Daisy heeft dat hij met veel van 
zijn avonturen meeneemt. Um, actually, aan het 

einde van DOOM 
(1993) wordt getoond 
dat Daisy dood en 
onthoofd is.





EL CID Programma L.S.S.V Het Duivelsei
Maandag
10:00-14:00  Weerwolven van Wakkerdam
13:00-17:30 Infomarkt (Nieuwe Rijn)
14:00-20:00 Weerwolven van Wakkerdam
20:00-00:00  Weerwolven van Wakkerdam
Dinsdag
10:00-14:00 Duivelsei is open!
14:00-20:00 Creatieve activiteit 
14:00-20:00  Kleine spellen en snacks in de Hortus
20:00-00:00 Smash Ultimate
Woensdag
10:00-14:00 Levend Dabol
14:00-20:00 Mario Kart toernooi
20:00-00:00 Magic the Gathering intro cursus
Donderdag
10:00-14:00 Duivelsei is open!
14:00-20:00 Dungeons and Dragons 
14:00-18:00 Leids Eerstejaars Festival  (Park Landskroon) 
20:00-00:00 Pride Night en Duivelsei classics
Vrijdag
10:00-15:00 Duivelsei in beweging
15:00-20:00 Game Brawl
20:00-00:00 Just Dance


